
In s t it u t o  T e c n o ló g ic o  d e  C u l ia c á n

w w w .t e c n m .m x  |  c u lia c a n .t e c n m .m x

Juan de Dios Bátiz 310 Pte. Col. Guadalupe, Culiacán, Sinaloa, C.P. 80220

Tel. 01 (667) 713-3804 y 454-0100
La Norma Mexicana NMX -R-025-SCFI, 

“Igualda d Laboral y No Discr iminación”. El 
número de r egistro: RPrIL-072 y fecha de 

inicio: 2 017-04-10 y término de la 
certific

a

ción 2021-04-10.

 
 
 
 
 
 
 

MAESTRÍA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 
 

Materia ARQUITECTURA DE SOFTWARE 

 

Objetivo general  Aplicar los fundamentos de arquitecturas y estilos arquitectónicos en 
el desarrollo de sistemas de software. 
 

Contenido 

sintético 

 

 Conceptos básicos 

 Diseño de arquitecturas y conectores 

 Modelación, análisis e implementación 

 Estilos arquitectónicos 

 Diseño para propiedades no funcionales 

 Líneas de productos de software 
 

 

 


