
In s t it u t o  T e c n o ló g ic o  d e  C u l ia c á n

w w w .t e c n m .m x  |  c u lia c a n .t e c n m .m x

Juan de Dios Bátiz 310 Pte. Col. Guadalupe, Culiacán, Sinaloa, C.P. 80220

Tel. 01 (667) 713-3804 y 454-0100
La Norma Mexicana NMX -R-025-SCFI, 

“Igualda d Laboral y No Discr iminación”. El 
número de r egistro: RPrIL-072 y fecha de 

inicio: 2 017-04-10 y término de la 
certific

a

ción 2021-04-10.

 
 
 
 
 
 
 

MAESTRÍA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 
 

Materia VISIÓN ARTIFICIAL  
 

Objetivo general  Conocer y aplicar los conceptos y herramientas para la solución de 
problemas relacionales con problemas relacionados con 
procesamiento de imágenes y visión artificial. 
 

Contenido 

sintético 

 

 Introducción al procesamiento de imágenes y visión por 
computadora 

 Transformaciones básicas en imágenes 

 Mejoramiento de imágenes 

 Procesamiento espacial y frecuencial de imágenes 

 Segmentación de imágenes 

 Representación y descripción 

 Operaciones morfológicas 

 Aplicaciones de visión por computadora. 
 

 

 


